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DIXIT LIAISON - Présentation 
 

 Mise en place – A partir de 3 joueurs. 
1 Posez 6×6 cartes de Dixit sur la table face visible.  
2 Un joueur est désigné « maître du jeu ». 
Il prend :  

- un set de jetons carrés de votes (ou une molette pour la nouvelle édition). 
- un objet « jeton » de petite taille (jeton d’autres jeux, pièce de monnaie etc.) 
- 5 cartes de la pioche.  

Il pose les 5 cartes faces visibles devant lui pour former une ligne. 
3 Les autres joueurs prennent des jetons de vote. Chacun choisissant une couleur. 
 

 Déroulement de la partie 
1 Le maître du jeu choisit, sans le dire, une de ses 5 
cartes posées devant lui. Il utilise un jeton numéroté ou 
la molette pour marquer le numéro attribué à la carte. 
Son choix doit être caché, son jeton carré de votes ou sa 
molette sont retournés. 
2 Il pose ensuite un « jeton » sur une carte parmi les 36 
cartes posées. (jeton d’autres jeux, bouton, pièce de 
monnaie etc.). Il choisit une carte qui fait lien avec celle 
de la ligne de 5 mais il doit faire attention à ce que ce 
lien ne soit pas trop évident.  
3 Une fois le « jeton » posé, les autres joueurs 
choisissent sans le révéler, le numéro de la carte dans la 
ligne des 5 cartes qui fait lien avec celle au jeton. Ils 
utiliseront pour cela leurs jetons carrés de vote ou leur 
molette de choix face cachée. 
4 Une fois que tous les choix sont faits, tous les joueurs 
retournent leurs jetons.  
Ils vérifient ensemble les bonnes réponses. 

 
Comptage des points 

Si tous les joueurs ont trouvé la bonne carte, les autres 
joueurs gagnent 3 points et le maître du jeu aucun. 
Si personne n’a trouvé la bonne carte, les autres joueurs gagnent 3 points et le maître du jeu 
aucun.  
Si au moins un joueur (mais pas tous) a trouvé, celui ou ceux qui ont trouvé correctement 
remportent 3 points et le maître du jeu 2 points. 
 

 Variantes - Suggestions 

- Comme exposé dans l’article de GUS and CO. Deux joueurs peuvent s’associer pour constituer le 
maître du jeu. Il faudra alors qu’il se consultent discrètement pour choisir leur carte dans la ligne 
de 5. Chacun posera par la suite un jeton sur une carte.  
- On pourrait jouer avec une ligne de 6 cartes. 
- Le temps accordé au maître du jeu pour poser son jeton sur sa carte liaison pourrait être limité à 
2 minutes. 
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